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A Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden
von Videospielen
Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen bestimmte visuelle Einflisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend des Ansehens
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle konnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorlibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kdnnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Néhe befindliche
Gegenstande flhren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergroéBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunéchst &rztlichen Rat einholen, bevor Sie
die Videospiele verwenden.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fir PEGI-Markte

Was ist das PEGI-System?

Das Alterseinstufungssystem PEGI schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die nicht fir ihre
jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und
ermoglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele fiir Kinder kaufen méchten, eine
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil
umfasst die Alterseinstufung:
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Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen.
Im Einzelfall kdnnen fir ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt

wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:
D
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Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und pegionline.eu




Jugendschutz

Die in Windows Vista und Windows 7 integrierte Jugendschutzfunktion
ermoglicht es Eltern und Erziehungsberechtigten, die Nutzung

von Spielen anhand der Altersfreigabe zu regeln, und die

Spielzeit zu beschranken. Weitere Informationen finden Sie unter
www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset.



ligen Grals! An jecler Ecke miisst hr Euch miichtigen Gegnern stellen — den Sara-
Kbnig:Philipp 1V. von Frankreich und der dominikanischen Inquisition.

Hauptcharaktere
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Marie von Ibelin

Marie von lhelin stammt aus einem
bekannten Ade[sgeschlecht aus den Kreuz-
fahrerstaaten. Thr Grof3vater war Guido von
Tbelin, Leiter der Staatsmacht im Konig-
veich Zypern. lhre Mutter war eine Saraz-
enin und ebenfaﬂs von Adel. Marie ist das
Kind zweier Welten — Ost und West —, aber
es ist thr nie ge[ungen, in einer davon thren
Platz zu finden. Sie wurde im Heiligen
Land gemif3 der Kulturund den Sitten des
Ostens aufgezogen und spricht die Sprache

der Sarazenen, ist aber dennoch Christin. Wer in einem Land stéindigen Konﬂikts lebt,
muss kéimpfen und sich vevteidigen kénnen, und das wurde ihr schon von Kindesbeinen

an beigebvacht.

Roland
Roland ist ein altgedientes Mitglied
der Tempelritter. Er war ein Waisen-
kind niederer Herkunft und wurde
von grausamen Adoptive[tem auf—
gezogen. Er hielt sich mit kleinen
Schurkereien iiber Wasser, bis er im
Alter von 16 Jahven versuchte, einen
Tempelritter zu toten. Withrend der
folgenden  Gefingnisstrafe beein-
druckte Roland hochrangige Mitglie—

der des Ordens durch seine unvergleichlichen Kampfkﬂnste, Ungeachtet seines unbot-

méiﬁigen Temperaments stieg er schneller auf als jeder andere Ritter und wurde durch

mehrere e}fo[greiche Feldzilge im Hei[igen Land zur lebenden Legende. Sein Name wird

in Outremer stets nur gefliistert und niemals laut ausgesprochen, denn schon zu viele

sind Zeugen von Rolands Raserei gewovden — und keiner konnte je davon berichten. Er

ist die wahrhaﬁige Verki)'rperung der Redensart, dass Angr'djtdie beste Verteidigung ist.
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ren wollt. Nach der Installation miisst 1hr mbg[icherweise Euren Computer neu starten,
damit die Andemngen iibernommen werden.

Wihrend der Installation durchsucht das Spie[ Euren Computer nach der aktuellsten
Version von DirectX. Falls diese Version von DirectX nicht vorhanden ist, installiert sie

das Spie[ automatisch.

Spielmentis

Im Titelbildschirm ge[angt Thr durch Driicken einer be[iebigen Taste in das Hauptmenii
des Spie[s, wo lhr das Spie[ starten, einem On[ine—Spie[ beitreten, Eure Evfo[ge einsehen

oder die Spielopﬂonen dndern konnt.

Spiel starten

Um eine neue Spie[sitzuﬁg zu starten, miisst Thr die Option ‘Spie[ starten’ auswihlen,
. | die Euch zum Bildschivm ‘Géspeicherte Spiele’ ’or'mgt. Dort miisst Thr den Speichers[ot
auswihlen, den Thr benutzen wollt. Thr kénnt einen be[egten Speichers[ot [6schen, indem
Thr Eng(‘ driickt, wihrend er ausgewéih[t ist. Wenn 1hr einen leeren Slot auswiihlt, wird ein
neues Sp iel gestartet, withrend 1hr bei einem be[egten Slot entweder vom letzten erreich-

ten Kon’cro”punkt oder vom Beginn eines Kapitels aus weiterspie[en kénnt.

Kapitelauswahl

Thr kénnt Euer Spie[ im Kap itelauswahl-Bildschirm von einem bereits gespielten Kapite[
aus fbrtsetzen. Bedenkt bei dieser Methode der Spie[fortsetzung aber, dass alle im letzten
gespie[ten Kapite[ bereits erreichten Fortschritte verloren gehen!

W'Lchﬁg: Um das Spie[ mit einem bestimmten Schwieﬂgkeitsgrad abzusch[igﬂen, miisst
Thr samtliche Kapite[ von Anfang bis Ende in diesem oder einem hoheren Schwierigkeits—
grad abschlieﬁen‘ Thr miisst den Schwierigkeitsgrad des Spiels zu Beginn eines Kap itels
dndern, damit danach das ganze Kap itel als mit diesem Schwierigkeifsgrad abgeschlos—

sen gewertet wird.




Online-Spiel
fJ |
. Dlese Optlon oﬂnet den Online-Spiele-Bildschirm, iiber den Thr einem bereits laufenden
ot - Spue[ beitreten lkkonnt. n der Liste stehen entweder mehrere zufillige Spiele oder Spiele,
" die Eure Facebook-Freunde eingerichtet haben. lhr konnt versuchen, einem beliebigen
- dleser SpLele beizutreten, indem lhr es in der Liste auswahlt und dann entweder doppe[t
I ank[tckt oder auf den Button “Beitreten” driickt. Mit dem Button “Erneut suchen” konnt
b -.”mc die Liste der Spiele aktualisieren.
Verkniipfung mit Facebook
J ”r_rTr lonnt eine Verkniipfung mit Facebook erstellen, indem 1hr im Online-Spiele-Bild-
f sé:hirm die Option ‘Mit Facebook verkniipfen” auswihlt. Dacurch wird Euch angezeigt,
._I welche Eurer Facebook-Freunde das Spie[ gerade online sp ielen, und 1hr kénnt thren

: -__{Sf)ie[en beitreten.

1
5
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f diesem Bildschirm werden alle Evﬁ)[ge aufgefuhrt die Thr im Laufe Eures Sple[s
‘ dfrumgen habt. Thr ﬁndet dort ]nformatlonen itber Name und Status des E}fo[gs sowie
eine Beschrelbung Elgfo[ge die Thr beim Sptelen dernhalte zum Herunterladen des

‘- |S iels freigeschaltet habt, werden angezeigt, wenn Thr den Button ‘Inhalte zum Herun-

B éﬂfaden driickt.
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Optionen
Ruft das Optionen-Menii auf, um folgende Einstellungen zu dndern:

Allgemeine Optionen

Online-Modus

[egt fest, welche S]oie[er Eurem [aufénden

S‘piel beitreten kénnen und welche nicht

B[ickr[chtung invertieren

schaltet Tnvertierung ein/aus

Rotation invertieren

schaltet Rotation ein/aus

Vibration schaltet Controller-Vibration ein/aus
Helligkeit passt die Helligkeit des Spiels an
Untertitel schaltet die Untertitel ein/aus
SFX-Lautstirke vegelt die Lautstirke der Soundeffekte
Musik-Lautstirke regelt die Lautstirke der Musik
Dialog-Lautstirke regelt die Lautstiirke der Dialoge
Grafikoptionen
.Auﬂb's“ung andert die Auﬂb'sumg des Spie[s. Stellt sicher,

dass Euer Monitor die ausgewéih[te Auﬂb'»

sung unterstiitzt

Aktualisieren

regelt die Bildwiederholrate des Spiels

Vsync schaltet Vsync einfaus

Details passt die allgemeine Detaildarstellung des
Spiels an

Texturen wihlt die Qualitiit der im Spiel dargestellten
Texturen aus

Anisotropie passt die Aniso’[ropie—Einste“ung an

Sichtweite legt die Sichtweite im Spiel fest

Schatten wilhlt die Detailstufe der Schatten im Spiel
aus

Gras legt fest, wie das Spiel Gras darstellt

Wasser wilhlt die Detailstufe von Wasser im Spiel aus

Nachbearbeitung stellt die Option Nachbearbeitung im Spiel

em




Ce;uérung'soptionen
i ' Tn diesem Bildschivm kinnt lhr die Steuerung des Spiels ganz nach Eurem Belieben neu
ﬂuwetsen Wenn Thr auf den Namen einer Aktion doppelklickt und danach die gewiin-
e FEhie neile Taste drickt, wird die Aktion dieser Taste zugewiesen. Durch Driicken von

o B_es‘tﬁtige'n speichert Thr die vorgenommenen Anderungen. hr knnt auch die Standard-
zZuweisung der Steuerung wiederherstellen.

Ouline-Multiplayer

Ein Multiplayer-Spiel hosten

4 U'm ein Multiplayer-Spiel zu hosten, miisst 1hr ein Einzelspieler-Spiel starten, bei dem die

~ Option ‘Online-Modus’ im Optionen-Menii auf “Nur Freunde” oder “Jeder” gesetzt ist.

~ Dadwrchwird ﬁestge[egt, wer Eurem Spie[wéihrend des Sp ielens beitreten kann. Wenn Thr
‘das Spiel m Einzelspielev—Modus fortsetzen wollt, kénnt Thr im Hauptmenti die Option
SpLeler kicken” auswihlen.

%mem Multiplayer-Spiel beitreten ¥
‘ kénnt vom Online-Spiele-Bildschirm aus einem laufenden Spiel beitreten. Thr kénnt
ﬁtjq Koop—Sptel verlassen, indem Thr im Hauptmenu “Ausstelgen auswihlt.

ﬂ;ehﬂg’ Wenn Thr dem Spte[ eines anderen Sple[ers beitretet, geltet Thr als Gast. lhr 'I
T@bnnt keine Evfahmng sammeln, keine Fahlgkelten er[emen oder Spie ﬁ)rtschntte ﬁu‘

(E}xer eigenes Profil erringen. Sy k

I e



Steuerung

Allgemein

WA.S,D Bewegung

Mausbewegungen Kamera drehen

Umschalttaste halten Schleichbewegung

E Benutzen/Interagieren

Strg halten Umsehen

Tab Charakter indern

T Waffe wegstecken / Fackel fallen lassen

Pfeiltaste Oben Interaktion der K1 befehlen

Pfeiltaste Uinten Hierbleiben / Mir folgen

Esc Spielmenil

Start Tagebuch/Fihigkeiten/Ausstattungen

Backspace Tagebuch sffnen

\¢ Fihigkeitenbildschirm 6ffnen

0 Ausstattungen-Bildschirm 6ffnen
Kampf

Leertaste halten / mittlere Maustaste Blocken

W, A, S, D doppelt antippen Ausweichen

Alt

Gegenangriff (Fahigkeit erforderlich)

Linke Maustaste, R

Einfacher Angr'ﬁ

Rechte Maustaste, F

Alternativer Angr'gﬂ

Q

Wiederbeleben/ Gnadenstoﬁ

i

Zyklonenschlag (Fihigkeit erforderlich)

9 Vorstof3/Schwungschlag (Fihighkeit
e}forder[ich)

3 Gebet (Fihigkeit erforderlich)

4 . Packen (Fithigkeit erforderlich)




Blldschtrmanzetge

h_f._. _und Gesundhettskugeln

; nethelt Eures Heldenwird durch eine rote Leiste neben seinem Symbol angezeigt.

> haden erleidet, verliert 1hr Gesundheit. Uber der Gesundheitsleiste Eures Hel-

1 s ich Ges’undheitskuge[n Wenn Eure Gesundheitsleiste auf o sinkt, wird sie

' efll sqfd.m Thr eine volle Gesundhelfskuge[ habt. Wenn all Eure Gesundheltskugeln i
ucht smd und Eure Gesundheitsleiste dann auf o sinkt, stiirzt Euer Held zu Boden.

> %lbst da‘rm k.'mn Euch Euer Gefahrte noch vetten — mit der Fahlgkelt Wtederbe[e—

herste“en Eure letzte Gesundhelts[elste ﬁd[t sich [angsam von selbst WLede‘r Um K,
St ndheltskuge[n wwderherzusteﬂeﬁ; musst ”a‘r LHet[offy ekte wie Nahmng und Wagss?‘ o
So[che Objekte sind auf E’ureY.MmL urch orangefarbene Punkte ma# ._ ol

l werden durch dte Aktion ,M'msJ oben (siehe unten). Auﬁeﬁdem halten & ) ];g

he ve*rsteekten Truhen den Bonus rVof@es‘l.luaﬁﬂ‘[eLt’ flir Buch ]oerett ;_h..e "
bt Lo PRl ST L
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r dén‘setzen Inbrunst emrum Spez@gﬂg;t f
Mumen, Die aktuelle w@’ggﬁ r@@ten'wm-m_

mnt | ﬂd‘é meﬂ Eurer Spez La[angrgﬁceausf’uhrqn%ele Fahrg!kelten hteten zusatzlich
glic k&'&n nbmnst Zu errmgen 2y .




Minikarte

Mit der Minikarte des Spiels finclet Thr Euch problemlos in der Welt zurecht. Eure aktu-
elle Position wird durch den braunen Pfeil in der Mitte der Minikarte angezeigt. Den Weg
zu Eurem Hauptziel verkdrpert ein goldener Pfeil, den zu Bonuszielen ein blauer Pfeil.

Feindliche Einheiten sind rot markiert, verbiindete hingegen griin. Die Minikarte ist
auch sehr niitzlich, um versteckte Schatztruhen zu finden. Einige Truhen werden durch
ein weifles Kreuz angezeigt und haben einen weiflen Pfeil, der zu ihnen fithrt, wihrend
bei anderen erst das Gebiet erkundet werden muss, um sie zu entdecken. Heilobjekte
sind auf der Minikarte als orangqfarbene Punkte verzeichnet.

Hinweise
Auf Eurer Reise werdet Thr auf Orte von Interesse stoﬁen, die durch ein ﬂackemdes Licht
markiert sind. Sie enthiillen Schiitze, die auf Eurer Minikarte bis dahin verborgen waren.

Boss-Gesundheitsleiste
Am oberen Bildschirmrand wird die aktuelle Gesundheit besonders starker Gegner an-
gezeigt. Wie Helden ve(ﬁigen auch Bosse iiber Gesundheitskuge[n.

Zeitbegrenzungen
Bei manchen Begegnungen miisst Thr eine Gruppe von Feinden innerhalb einer bestim-

mten Zeit ausschalten. Die noch verbleibende Zeit wird dann hier angezeigt.

Gesundheit von Verbiindeten
Am oberen Bildschirmrand wird die Gesundheit der Verbiindeten angezeigt, die Thr be-

schiitzen miisst.




1ve:1'ﬁigt iiber eine einfache Angrﬂskombo, die durch Driicken der linken
istaste ausgeﬁ}thrt wird. Der dritte Angri ﬂ' dieser Kombo wuft Euren Gegner einige :

\ 4: zumck lhr kovmt das Ziel Eures Angrﬁs dndern, indem Thr Euch mit den Tasten

S,D einem neuen Feind zuwendet. Der Zielwechsel ist sogar zwischen den Sch[agen

Kombo m&ig[ich. Dadurch ksnnt Thr mit Eurer einfachen Kombo zweimal auf einen

oner eméchlagen und dann mit dem dritten Angrf einen zweiten Gegner von Euch

stqﬂen Durch Eure Fortschritte im Sple[ werden neue und machﬂgere /-\ngrgﬂ:e und e

%
€ mbos vevfugbar

An rtffe blocken 4 ' ; : 1.13-"'"'“'

ﬁ konnt Angri iffe blocken, indem ]hr die Leertaste gedriickt haltet. So[smge lh‘} 3:?.‘_,, 2 I_E

1‘ ocktaste haltet, blockt Thr alle Angrl e, drg oﬂn vorne gegen Euren Helden gefuhrt &u
den Angriffe von hinten treffen Euch Jeddﬁh nach wie vor. Wihrend Thr h[o.okt 'nﬁt}k

hr Euch nicht bewegen, aber 1hr kovmt Euch d{rehen, wm anderen Gegnemd{é Sﬁhtzu‘
e und deren Angrgﬁ'e zu b[oeken 5 s LT

tten wie etwa Machtvoller Angriff kinnen Eure Gegner meder—
G _g’nsr am Boden, konnt Thr thm mit einem Gnadenstoﬁ den
uoh dtrékb neben einen Gegner am Boden und driickt Q.
T ehﬁlg?de: machtlgeren 'Qegner im Splel immun gegen Nlederschla—

nlv



EP & Fihigkeiten

Helden erhalten jedes Mal Erfahrung, wenn sie einen Feind besiegen. Thr kinnt diese
E}fahmng dazu benutzen, neue Féihigkeiten ﬁir Eure Helden zu kaufén. Um eine neue
Fahigkeit zu kaufen, 5ffinet Thr im Hauptmenii des Spiels den Fihigkeitenbildschirm oder
driickt C.

Um eine Fihigkeit zu erlernen, wihlt Thr sie ganz einfach aus und driickt dann auf ‘Evl-
ernen’. Thr konnt jede Fihigkeit erlernen, die auf dem Fihigkeitenplan an eine Fihigkeit
angrenzt, die 1hr bereits beherrscht, sofern hr iiber geniigend Erfahrungspunkte verfligt.
Manche Féihigkeiten verbessern andere Féihigkeiten und bauen auf ihnen auf So erhsht
zum Beispiel Verbesserter machtvoller Angriff den Schaden von Machtvoller Angriff: Sol-
che Fihigkeiten sind nur erlernbay, wenn 1hr die zugrunde liegende Fihigkeit beherrscht.
Jeder Held sammelt seine eigenen Erfahrungspunkte. Thr kinnt auf dem Fihigkeiten-
plan durch Driicken von “Charakter dndern” zwischen den Helden wechseln.

Angriffssymbole und Verteidigungshaltung
Bevor Feinde einen Angr'gﬁ' beginnen, wird tiber threm Kopf ein bestimmtes Symbo[ an-
gezeigl. Manchmal ﬁihren Gegner besonders méichtige Angri e aus, auf die dann ein an-
deres Symbo[ hinweist. Um zu vermeiden, durch solche Angriffe besonders viel Schaden
zw erleiden, solltet Thr sie blocken, thnen ausweichen oder sie kontern.

Manche Gegner kénnen eine Verteidigungsha[tung einnehmen, was durch ein Schild-
Symbo[ iiber ihren Kﬁpfen angezeigt wird. Ein Feind in dieser Ha[t(mg blockt all Eure
einfachen Angr'gﬁte. Ge[ingt Euch ein Niederschlag, wird die Ha[tumg aufgehobenw -

s,



Lgkmt vemrsachen Eure Kombo- -Angrij ﬂ% mehr Schaden, wenn sie per-
Lert sind. Thr miisst dazu die Angrgﬁ‘staste genau dann driicken, wenn der

ﬂ tri ﬁrt Wenn Thr evfo[gretch einen kritischen Trg‘ﬁzr erzielt, wird die Spur

drw:E uhrt ”ar einen perfekten B lock aus. Euer Held erhilt dadurch eine be- ; :
[Lche Menge Tnbrunst.

= "

en ”m‘ vmmttte[bar vor dem Trgﬂ‘eh&fms Gegners Alt driickt. Gegenangm
I‘f' Vor.‘dem Angrdf des Femde.%dm ifbdidek en den Schaden erleidet.




Schleichen

Manchen fe'md[ichen Gruppen und Patrouillen kénnen die Helden durch geréiusch[oses
Bewegen aus dem Weg gehen. Wenn 1hr auﬁerha[b des Kampfes die Umschalttaste ge-
driickt haltet, bewegt Thr Euch lautlos. Thr kénnt Euch in diesem Modus sogarvon hinten
an einen Feind heranschleichen und dann durch einen Angréﬁfeinen geréiuschlosen Kill
ausfiihren. Im Schleichmodus wird auf Eurer Minikarte das “Sichtfeld” der Feinde an-
gezeigt. Entdeckt Euch_jememd, wird Alarm ausgelést, und 1hr werdet angegriffen.

Verstecke
Manche Stellen bieten pevfekte Deckung vor dem Blick des Feindes. Die Helden kénnen
sich dadurch vor Patrouillen und ﬁeindlichen Schavfschﬁtzen verbergen.

Gongs -
Gegner kénnen einen Alarm auslésen und damit engfemtere Feinde warnen, indem sie
cinen stationéren Gong sch[agen‘ Haltet ﬁ:ind[iche Soldaten auﬁ bevor sie einen Gong

erreichen, sonst bekommt 1hr grbﬁere Probleme!

Ablenkungsmandver

Wenn Thr einen Haufen kleiner Topfe seht, kinnt lhr damit interagieren und einen Topf’
in eine bestimmte Richtung wevfen, um ﬁai‘ndﬁche Soldaten abzulenken. Die Gegner
werden sich dorthin umdrehen oder sogar hinbegeben, um die Ursache des Geriuschs

zu ermitteln.




] ﬁerJha[b des Kampfes die Strg-Taste driickt, wwd Umsehen aktiviert, und
Ob Jekte in Eurer Nihe werden heworgehoben Thr kénnt die Strg-Taste auch
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Ausstattungen

Auf Eurer Reise werdet 1hr versteckte Teile von Waﬂ‘en und K[eidung ﬁnden, die zusam-
mengesteﬂt und im Ausstaﬁungen—Bi[dschirm ausgerdistet werden kénnen. Um eine
W@fe oder eine K[eidung auszuriisten, miisst Thr zunichst alle Teile davon sammeln,
die in der Bedingungenliste aufgefiihrt sind. Jeder Charakter kann immer nur mit einer
Waffe und einer Kleidung ausgeriistet werden. Durch “Charakter éndern” wechselt Thr
zwischen den beiden Charakteren. Schnellen Zugr'gﬂ‘ auf den Ausstattungen—Bﬂdschirm
erhaltet Thr durch Driicken von O im Sp iel.

Tagebuch

Der Tagebuch—Bi[dschirm kann im Spie[ durch Driicken von Backspace oder tiber das
Hauptmenil des S*pie[s aufgemfen werden. Dort werden die Haupt- und Bonusziele des
aktuellen Charakters angezeigt.

Erfolge ¥
Hier ﬁndet Thr die E}fo[ge, di_e Thr auf Eurer bisherigen Reise errungen habt.

Chroniken

Die Teile der Temp[er—Chroniken, die Thr auf Eurer Reise sammelt, werden hier darg-
estellt. Thr konnt Euch den Text einer Chronik durch Driicken auf Abspie[en anhoren
und ihn mit Anhalten beenden.

Optionen

Hier konnt lhr die Optionen des Spie[s indern. Im Bereich ‘A“gemein' des Opﬁonenbi[d—
schirms kénnt Thr auch den Schwierigkeitsgrad des Spie[s ﬁ:st[egen. Beachtet bitte, dass
Thr das aktuelle Ka*pi’te[ vom letzten erreichten Kontroﬂpunkt aus neu starten musst, um

den aktuellen Schwierigkeitsgrad zu dndern!
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ENDNUTZER-LIZENZBEDINGUNGEN

Dieses Produkt, einschliesslich der Verpackung, Handbuecher u. ae. ist sowohl urhe-
ber- als auch markenrechtlich geschuetzt. Es darf nur durch den autorisierten Handel
verkauft und ausschliesslich privat genutzt werden. Die Vermietung, gleich ob privat,
oder kommerziell ist ausdruecklich verboten:

Bevor Sie die Software verwenden, lesen Sie bitte die unten stehenden Regelungen
aufmerksam durch. Durch die Installation oder Verwendung der Software erklaeren Sie
sich mit der Geltung der Regelungen einverstanden.

Gewaehrleistung

Da Software naturgemaess komplex ist und nicht immer fehlerfrei sein kann, garantiert
Kalypso Media GmbH nicht, dass der Inhalt dieses Produktes lhren Erwartungen ent-
spricht und dass die Software unter allen Bedingungen fehlerfrei laeuft Kalypso Media
GmbH uebernimmt auch keine Garantie fuer spezifische Funktionen und Ergebnisse
der Software, soweit dies ueber den aktuellen Mindeststandard der Softwaretechnolo-
gie zum Zeitpunkt der Programmerstellung hinausgeht. Gleiches gilt fuer die Richtigkeit
oder Volistaendigkeit der beigefuegten Dokumentation.

Sollte das Produkt bei Ablieferung defekt sein, sodass ein bestimmungsgemaesser Ge-
brauch trotz sachgemaesser Bedienung zum Tag des Verkaufes nicht moeglich ist, so
wird Kalypso Media GmbH thnen innerhalb von zwei Jahren ab dem Kaufdatum nach
eigener Wahl Ersatz liefern oder den Kaufpreis erstatten. Dies gilt nur fuer Produkte,
die Sie direkt bei Kalypso Media GmbH bezogen haben. Voraussetzung ist, dass Sie
die gekaufte Ware mit Kaufbeleg und Angabe des Fehlers und der unter Technische In-
formation genannten Informationen an Kalypso Media GmbH senden. Darueber hinaus
uebernimmt Kalypso Media GmbH keine Haftung fuer mittelbare oder unmittelbare
Schaeden, die durch die Benutzung des Produktes entstehen, soweit diese Schaeden
nicht auf Vorsatz oder grober Fahrlaessigkeit beruhen oder eine Haftung gesetzlich
zwingend vorgeschrieben ist.

Die Haftung ist in jedem Fall der Hoehe nach auf den Preis des Produktes begrenzt.
Kalypso Media GmbH haftet in keinem Fall fuer unvorhersehbare oder untypische
Schaeden. Ansprueche gegen den Haendler, bei dem Sie das Produkt erworben ha-
ben, bleiben unberuehrt.

Kalypso Media GmbH uebernimmt keine Haftung fuer Schaeden, die durch unsach-
gemaesse Behandlung, insbesondere auch Nichtbeachtung der Betriebsanleitung,
fehlerhafte Inbetriebnahme, fehlerhafte Behandlung oder nicht geeignetes Zubehoer
entstehen, sofern die Schaeden nicht von Kalypso Media GmbH zu vertreten sind.

Nutzungsrecht

Durch den Erwerb der Software wird dem Benutzer das nicht-exklusive persoenliche
Recht eingeraeumt, die Software auf einem einzigen Computer zu installieren und zu
nutzen. Jede andere Nutzung ohne vorherige Zustimmung von Kalypso Media GmbH
ist untersagt.

Die Erstellung von Sicherungskopien der gesamten Software oder Teilen davon, auch
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Kalypso Media Kundendienst

Kostenloser Kundenservice

Unser Kundenservice ist flr Sie taglich an sieben Tagen die Woche per E-Mail erreich-
bar. Sollten Sie Fragen oder Probleme mit einem unserer Produkte haben, bieten wir
Ihnen unter folgender Adresse oder in unserem Forum einfach und kostenlos Antworten
und Losungen auf die meistgestellten Fragen:

support@kalypsomedia.com
forum.kalypsomedia.com

Wir bendtigen dazu folgende Informationen von lhnen:

- Den kompletten Namen des Produkts.
- Falls vorhanden, die genaue Fehlermeldung und eine Beschreibung des Problems.

Beachten Sie bitte, dass wir nicht in der Lage sind, Anfragen fiir Tipps und Tricks per
E-Mail zu beantworten.

Personliche Unterstutzung |

Sollten Sie keine Ldsung fur Ihr Problem gefunden haben, kénnen Sie sich gerne
personlich an unser Supportteam wenden.

Tel: 0049 (0)6241 50 22 40
Fax: 0049 (0)6241 50 61 911

Mo-Fr 11:00 - 16:00 Uhr

So starten Sie das DirectX-Diagnoseprogramm (“DxDiag”):

Windows XP: Klicken Sie auf “Start” in der Taskleiste und anschlieRend auf
“Ausfiihren”.Geben Sie hier “dxdiag” (ohne Anflihrungszeichen) ein und

klicken Sie auf OK.

Windows Vista / Windows 7 : Klicken Sie auf den “Start-Button”. Unter “Suche starten”
geben Sie “dxdiag” ein und drlicken die Eingabetaste (Enter).

Austausch von Seriencodes (Seriennummer/ CD-Key)

HINWEIS: Seriencodes werden nicht ersetzt! Bitte stellen Sie sicher, dass Sie

Ihren Seriencode nicht verlieren. Bei Verlust hilft nur ein Neukauf des Spiels.
Bitte sehen Sie von Anfragen bezliglich dieser Art. von Anliegen ab.
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Windows, die Windows-Startflache, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE sowie die Xbox-Logos
sind Warenzeichen der Microsoft Firmengruppe. ,Games for Windows" und die
Windows-Startflache werden unter Lizenz von Microsoft benutzt.




