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A Avis important sur la santé des personnes jouant aux jeux vidéo

Crises d’épilepsie photosensible

Pour un tres faible pourcentage de personnes, I'exposition a certains effets visuels,
notamment les lumiéres ou motifs clignotants pouvant apparaitre dans les jeux vidéo,
risque de provoquer une crise d'épilepsie photosensible, méme chez des personnes sans
antécédent épileptique.

Les symptdmes de ces crises peuvent varier; ils comprennent généralement des
étourdissements, une altération de la vision, des mouvements convulsifs des yeux ou du
visage, la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes, une désorientation, une
confusion ou une perte de connaissance momentanée. Ces crises peuvent également
provoquer une perte de connaissance ou des convulsions pouvant engendrer des
blessures dues a une chute ou a un choc avec des objets avoisinants.

Cessez immédiatement de jouer et consultez un médecin si vous ressentez de tels
symptomes. Il est conseillé aux parents de surveiller leurs enfants et de leur poser des
questions concernant les symptémes ci-dessus: les enfants et les adolescents sont
effectivement plus sujets a ce genre de crise que les adultes. Pour réduire le risque
d'une crise d'épilepsie photosensible, il est préférable de prendre les précautions
suivantes: s'asseoir a une distance éloignée de I'écran, utiliser un écran de petite taille,
jouer dans une piece bien éclairée et éviter de jouer en cas de somnolence ou de
fatigue.

Si vous, ou un membre de votre famille, avez des antécédents de crises d'épilepsie,
consultez un médecin avant de jouer.

Classifications ESRB pour les jeux

Les classifications de I'Entertainment Software Rating Board (ESRB) sont congues
pour fournir aux consommateurs, aux parents en particulier, des conseils objectifs
et clairs au sujet de I'age approprié et du contenu des jeux informatiques et

des jeux vidéo. Ces informations permettent aux consommateurs d'acheter les
jeux qu'ils considérent appropriés pour leurs enfants et leurs familles en toute
connaissance de cause.

Les classifications ESRB se divisent en deux parties égales :

« Les symboles de classification suggerent I'age approprié pour le jeu. Ces
symboles apparaissent sur quasiment chaque boite de jeu disponible a la vente
ou a la location aux Etats-Unis et au Canada.

« Les descriptions de contenu indiquent quels éléments du jeu pourraient avoir
influencé une telle classification et/ou pourraient étre sources d'intérét ou
d'inquiétude. Ces descriptions apparaissent au dos de la boite pres du symbole
de classification.

Cartoon Violence
Mild Lyrics

Violence en Animation

Chansons Grossieres
ESRB CONTENT RATING ~ www.esrb.org.
CLASSIFIE PAR L ESRE

Pour plus d'informations, consultez le site www.ESRB.org.




Contréle parental

Le controle parental Windows (Vista et Windows 7) permet

aux parents et gardiens de restreindre I'accés aux jeux dont le
contenu est destiné a un public adulte et de fixer des limites de
temps de jeu. Pour plus d'informations, rendez-vous sur le site
www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset.
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Marie d'Tbelin

Marie d'lbelin est Uhéritiére d'une famille
noble trés inﬂuente en Outremer. Son
grand—pére était Guy d'belin, maréchal
et connétable du royaume de Chypre. Sa
mere, pour sa part, était née dans une no-
ble fami“e de Sarrasins. Marie est l’enfant
de deux mondes, Orient et ['Occident,
mais elle wa sa place dans aucun des dewx.

Elle a été élevée en Terre Sainte selon les

préceptes et les coutumes de ['Orient, elle
par[e sarrasin, mais elle est pourtant chré-
tienne. Ayant grandi sur une terre en proie a des conﬂits incessants, elle a appris a se

battre et & se défendre, deés son p[us jeune age.

Roland

Roland est un Temp[ier de
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le célebre dicton selon [eque[ la meilleure déf‘ense, cest [’attaque.




Jeu coopératif
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Menus

Appuyez sur une touche quand [écran de titre est aﬂiché pour voir le menu principa[,
depuis [eque[ VOUS pouvez comimencer une nouvelle partie, rejoindre une partie en [igne,

voir vos Sucees ou modﬁer les options o{u_jeu.

Jouer

Pour lancer une nouvelle partie, sélectionnez Jouer. Vous accédez alors & lécran des sau-
vegardes. Sélectionnez ici [’emp[-acement de sauvegarde A utiliser. Vous pouvez eﬁfacer la
sauvegarde associée a un emp[acement en la sélectionnant puis en appuyant sur la tou-
che Suppr. Sélectionnez un cmplacement vide pour commencer une nouvelle partie. Si
vous sélectionnez un emplécement de sauvegaro[e qui contient déjét une sauvegarde, vous
pourrez continuer la partie depuis le dernier point de contrble atteint ou la Yeprendre au
début d'un chapitre.

Choix du chapitre

Vous pouvez Yeprendre la partie depuis le début d’un chapitre que vous avez déjél com-
mencé. Attention, car [ors_que Vous reprenez une partie en cours de la sorte, tous les
progres réalisés depuis le début du chapitre indiqué seront perdus‘

Important : pour terminer [ejeu dans un niveau de ddﬁcu[té, vous devez terminer tous les
chapitres, du début a la ﬁn, dans ce niveau de d@ﬁ{cu[té ou un niveau p[us d'gfﬁci[e. Vous
devez changer le niveau de diﬂ:tcu[té du Jeuau début d'un chapitre et le terminer entiére-

ment pour quil compte comme terminé & ce niveau de difficulté.
ottt ¢

Partic en ligne

Sélectionnez cette option pour aﬂ[cher [écran des parties en [igne, qui vous permet de
rgjoindre une partie en cours. Vous verrez ici une liste de parties aléatoires ou de parties
créées par des personnes qui sont dansvotre liste d'amis Facebook. Vous pouvez ngoindre
nimporte [aque[[e de ces parties en la sélectionnant et en c[iquant sur le bouton « Rejoin-
dre » ou en double-cliquant dessus. Vous pouvez relancer la recherche pour actualiser la

liste des parties disponifo[es.

Connexion a Facebook
Vous pouvez vous connecter a Facebook en sélectionnant ['option Associer & Facebook
dans [écran des parties en [igne. Vous pourrez ainsi voir qui, parmi vos amis Facebook,

joue en [igne et rejoino{re sa partie.
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Anisotropie régler le niveau d’anisotropie

Horizon régler la distance de vous & laquelle le jeu
affiche les objets

Ombres régler le niveau de qualité des ombres
dans le jeu

Herbes rég[er la maniéve dont [ejeu gere les
herbes

Eau ; végler le niveau de qualité de leau dans
[e_jeu

Traitement régler [option de traitement des effets

Contrdles

Dans cet:écran, vous pouvez iodifier les controles du jeu pour les paramétrer a votre
guise. Double-cliguez sur une action puis appuyez sur la touche & associer & cette action.
Cliquez sur Confirmer pour valider vos modifications. Une option vous permet de réini-
tialiser tous les controles & leurs paramétres par défaut.

Multyoueur en ligne

Héberger une partie multijoueur

Pour héberger une partie multijoueur, vous devez lancer le jew en solitaire en ayant validé
comme mode en ligne soit « Amis uniquement » soit « Tout le monde » dans les Options.
Vous choisissez ainsi qui peut rejoindre la partie. Si vous voulez continuer la partie en
solitaire apres que quelquun [a rejointe, sélectionnez « Bannir » dans le menu principal.

Rejoindre une partie multijoueur

Vous pouvez rejoindre une partie en cours.depuis lécran des parties en ligne. Vous pouvez
quitter une partie multijoueur en sélectionnant « Quitter » dans le menu principal.
Important ! Lorsque vous rejoignez la partie d'un autre joueur, vous serez un invité et
vous ne pourrez pas gagher dexpérience, apprendre de compétence ou faire progresser
votre propre proﬁl.




Controles

Mouvement

Caméra

Mode furtif

Utiliser/! interagir

Regarder autour de vous

Changer de personnage

. Arme au fouweau/ Lacher la torche

1A - interagir

1A — Rester ici/Me suivre

Menu de pause

Competences
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Pneve (competence)

: ]_’Yl§e_ (compétence)




Interface

Santé et orbes de vie

Létat de santé de votre héros est représenté sous la forme d'une jauge rouge a coté de
son icone. Lovsque vous subissez des dégéts, votre état de santé chute. Des orbes de vie
sontvisibles au-dessus de la jauge de santé. Lovsque votre jauge est vide, elle est remp[ie
automatiquement.en vidant un-orbe devie p[ein. Sivous navez p[us dorbe devie p[e'm et
que votre jauge de'santé tombe & o, le héros est assommé. Votre compagnon darmes peut
encore venir vous réanimer. Vous gagnez des orbes de vie supp[émentaires en dévelop-

pant la compétence Résistance ou en proﬁtant de bonus temporaires.

Objets de soins

Vous pouvez récupérer-des PV ourecharger les orbes de vie quand vous ne combattez pas.
Votre jauge de santé se remp(it gradueﬂement. Pour remp[ir vos orbes de vie, vous devez
trouver des ob_jets de soins, comme de leau ou de [a nourriture. Ces ob_jets sont signalés
sur votre radar sous la ﬁ)rme dun point orange et ils s'aﬁichent en surbrillance [orsque
vous regaro{ez autour de vous (voir ci-dessous). De p[us, certains coﬂi‘es cachés peuvent

vous rendre tous vos orbes _de vie.

Zele

Les héros utilisent une ressource pour gﬂ:ectuer leurs attaques spécia[es et pour utiliser
leurs compétences, le zéle. Le zele dont vous disposez est indiqué sous la jauge de santé
devotre héros. Le zéle saccumule peu apeu [orsque vous combattez vos ennemis. Lorsque
vous remp[issez un orbe de zéle, vous pouvez déchainer une de vos attaques spécia[es‘

Plusieurs compétences permettent de gagnerp(us rap idement du zéle.

Enchainement

Lorsque vous attaquez p[usieurs ﬁ)is de suite avec succes, vous augmentez votre mul-
tip[icateur denchatnement. Ce mu[tip[icatew permet de gagner p[us de zéle & chaque
coup qui porte. Sivous étes touiché ou si vous ne touchez pas lennemi pendant que(ques

secondes, le mu[ﬁpﬁcateur retombe & o.

Radar

Vous pouvez naviguer dans le monde en vous servant du radar. Votre position actuelle
est indiquée sous la forme dune ﬂéche marron au centre du radar. La direction de votre
objectfprincipa[ est signa[ée par une ﬂéche dovée et la divection des ob_jectifs bonus sous
la forme d'une ﬂéche bleue. Les unités ennemies sont représentées sous la forme de point
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Combat

Lorsque les héros affrontent des ennemis au combat, ils peuvent utiliser différentes tac-

tiques offensives et défensives.

Attaque

Chaque héros dispose d’une combo lide & son attaque standard, que vous exécutez en ap-
puyant sur le BGS. La troisiéme attaque de la série repousse ladverse au loin. Vous pouvez
changer de cible en vous tournant vers un autre ennemi. Vous pouvez changer de cible,
méme en cours de constitution de votre combo. Ainsi, vous pouvez ﬁapper deux fois un
ennemi, puis attaquer pour la troisiéme attaque un autre ennemi que vous repoussez loin

devous. Au ﬁ[ de la partic, vous aurez aceés & dautres attaques et combos.

Bloquer

Vous pouvez b[oquer les attaques ennemies en maintenant Espace. Vous ’o[oquez les at-
taques de face tant que vous maintenez B[oquer, mais les attaques dans le dos ne peuvent
pas étre b[oquées. Vous ne pouvez pas non p[us vous déplacer [orsque vous étes en mode

B[oquer, mais vous pouvez _changer dorientation pour continuer de faire face a lennemi.

Esquiver
Vous pouvez esquiver les attaques en vous éloignant Yapidement de [’attaquant. En com-
bat, vous Jpouvez esquiver les attaques en appuyant deux fois rapidement sur la direction

vers [aque”e CSinVET [e coup.

Coup de grace

Plusieurs types d’attaque, comme [’Attaque puissante, peuvent faire tomber lennemi a la
renverse. Lorsquun adversaire est & tevre, vous pouvez lui donner le coup de grace. Pour
cela, approchez de ladversaire au sol et appuyez sur Q/N'oubﬁez pas que certains adver-

saives puissants ne peuvent pas étre mis a terre.

XP & compétences

Les héros gagnent de [’expérience & chaque fois qu'i[s triomphent d'un ennemi. Vous pou-
vez dépenser cette expérience en achetant de nouvelles compétences pour vos héros. Pour
acheter une nouvelle compétence, ouvrez [écran des Compétences dans le menu principal
ou appuyez Sur la touche C en cours de partie.

Pour apprendre une compétence, sélectionnez-la et c[iquez sur Apprendre. Vous pouvez

apprendre toute compétence qui est ao{jacente a une compétence que vous connaissez
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Lancer de dague (Marie)
Marie lance une dague sur son adversaire, & p[usiem’s meétres de distance. Noubliez pas

que la portée est tout de méme limitée.

Frénésie (Roland)
Roland entre dans un état de Frénésie et il inﬂige pendant p[usieurs secondes des dégﬁts

supp[émentaires.

Mode furtif

Les héros pewvent éviter des grm;(pes oupatrouilles ennemis en se déplagant discrétement.
Lorsque vous nétes pas en combat, appuyez et maintenez la touche Maj pour passer en
mode ﬁu’ﬁf. Dans ce mode; vous pouvez vous fauﬁ[er derriére un ennemi et [éliminer
silencieusement. Lovsque vous étes en mode ﬁ(rtiﬁ VOus pouvez voir le champ de vision de
vos ennemis sur le radar.Si un ennemi vous Tepere, il alerte les adversaires proches et se

lance & ['attaque‘

Cachettes

Certains endroits sont pavfaits pour ne pas vous faire remarquer par lennemi. Le héros

peut utiliser ces cachettes pour éviter les patroui”es ou les tiveurs ennemis.

Gongs
Vos adversaires peuvent sonner lalarme et alerter des groupes é[oignés en ﬁappant un

gong. Empéchez les soldats ennemis d’atteindre un gong ou vous risquez de gros ennuis.

Diversions

Lorsque vous voyez un tas de petits pots, noubliez pas que vous pouvez les utiliser pour
senvir de diversion en interagissant avec le tas de Jpots pour en lancer un dans une divec-
tion donnée. Les ennemis se towrneront dans la direction du pot cassé ou iront voir de

quot il retourne.

Regarder autour de vous, Pister et Piéges

Le fait de Yegarder autour de lui permet au héros de repérer les ob_jets importants, les pieg-
es et les pistes & suivre. Appuyez sur la touche Alt en dehors d’un combat pour regarder
autour de vous et voir les objets importants s’aﬂicher en surbrillance. Vous pouvez éga(e—
ment appuyer sur Alt pour vous déplacer lentement et dévoiler les objets cachés sur votre
chemin. Vous pouvez également repérer des traces et des pistes & suivre pour rejoindre
votre objectif ouun coffire caché. Cette fonction permet aussi de vepérer les pieges & ours ou

les dalles & pression. De nombreux secrets peuvent étre découverts gréce a cette foncﬁon.

1




edictions
offres cachés dans le jeu qui vous conferent des piéces darmes ou de

S bonus Ces bonus peuvent ainsi vous rendre toute votre vie, vous

g
; s-ﬁéiut‘i dexpenence ou vous rendre tout votre zéle. Les bénédictions sont des

—'vous conf\erent des %ﬁfets puissants jusqu la ﬁn du niveau. Ainsi, la Béné-
Vge brutale permet a Celian de dlsposer d’'une version p[vw puissante de’

_[aﬁn du.mveau.
Menus

derpause :

puyav{t sur Echap durant la partie, vous ajﬁchez le menu de pause. Vous pouvez
Ivos olyect fs actuels ou relancer [a partie dePuLs le dernier point de controle, mais
ﬂicher [es écrans des Competences, des Tenues, du]om‘na[ des Succes, des Ch:ro— e

ues ou des Options. -

: .J' - _'__,'.f'.
qtences e O e AR

ici quevous depensez lexpeggmce gag

né

me ou dune tenue vous de\’ez tropwer al prealab[e toutes '-,. es
e pouvez vous eqmper que d’vm. ensemble darme et dvme té\:nué pl.qr

nultanément. Vous pouvez changer de personnage dans cet écran. Vo (S
— S =



Chroniques
Les pages des Chroniques du Temple quevous trouvez durant votre voyage sont conservées
ici. Vous pouvez écouter une Chronique en cliquant sur le bouton Lecture et arréter la

lecture en cliquant sur le bouton Stop.

Options

Vous pouvez modifier les options du jeu depuis cet écran. Le niveau de difficulté peut
étre modifié, mais noubliez pas quevous devez recommencer depuis le dernier point de
contrble sivous changez le niveau de difficulté en cours de partie.
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.]'HIS SOF'TWARE 18 SUBJECT TO THIS LIMITED SOFTWARE WARRANTY AND LICENSE
;' {-THE “AGREEMENT") AND THE TERMS SET FORTH BELOW. THE “SOFTWARE” INCLUDES
"TWAREINCLUDED WITH THIS AGREEMENT, THE ACCOMPANYING MANUAL (S), PACKAGING
R WRITTEN, ELECTRONIC OR ON-LINE MATERIALS OR DOCUMENTATION, AND ANY AND.
P OF SUCH SOFTWARE AND 1TS MATERIALS. BY OPENING THE SOFTWARE, INSTALLING,
‘r-l SING THE SOFTWARE AND ANY OTHER MATERIALS INCLUDED WITH THE SOFTWARE, YOU
“ACCEPT THE TERMS OF THIS LICENSE W]TH [KALYPSO MEDIA] (“LICENSOR”).

l ;o this f{ ement and its terms and conditions, LICENSOR heveby grants you the non-exclusive, non- ; -
ble, limited: nght and. hcense to use one copy of the Software for your personal use on a smg(e home or =

emg tvawsfevred or asstgned and this Agreement should not be construed as a sale of any =
Al[ rights not specifically gmnted wnder this Agreement are reserved by LICENSOR and,

ENSOR retams all right, tlt[e and interest to ’dms Soﬁwave, including, but not limited to, all copyrights,
demarks trade secrets, trade names, proprietary rights, patents, titles, computer codes, audiovisual effects,
temes, characters, characternames, stories, dialog, settings, artwork, sounds effects, musical works, and moral
ghts. The Software is protected by United Kingdom copynght law and applicable copyright laws and treaties
hrot ghout the world. The Software may not be copted reproduced or distributed in any manner or\med:wvluf
awhole or in part, without priovwritten consent ﬁ'om n 422
ENSOR 5

ft': ¥

4 - R “ I -

1 ﬁ perso_ns copying, reproducing or pﬁstrtbutmg allo anypo
be willfully violating the copyright laws and may b ﬁﬁﬁed 10 civil and cwmmal penalhef‘

;,.".'

L=

) ri'ght vio[ations are subject to pena[t_tes‘df 'up to £100,000, per,yioytion. The Soﬁwai'e

jame) ona netwovk fbr on-line'use, or on more than one computer, computer teﬂﬁmal,.m—
ﬂﬁe time;(e) Copy the Software onto a hard drive or other storage device and must run
cluded DVD/CD- ROM (although the Soﬁwave may. automatically copy a portion of
Y ﬂfrmg‘mfa“attgn in order to runmore efficiently); :
h hgmﬁétq‘gammg v any other location-based site; provtded that
a 2 ﬁcen§e.agre ake the Software available for commercial use;.
:;‘_Q e, d semble or ol!'wrwise mﬁdtfj{ the Software, | mw’/wlc orinpart;
;?‘ ry notices or bzbeTs.co‘;ltémed on ov‘wttkm the | Scﬁwarezfmdﬁ— Fo
B (ddtcbly‘or inc )
o




THE SOFTWARE UTILITIES

The Software may contain a level editor or other similar type tools, assets and other materials (the “Software
Utilities”) that permit you to construct or customize new game. levels and other related game materials for
personal use in connection with the Software (“Customized Game Materials”). In the event the Software contains
such Soﬁware Utilities, the use of the Soﬁware Utilities is sub_ject to the fo“owing additional terms, conditions
and restrictions:

(a) All Customized Game Materials created by you are exclusively owned by LICENSOR and/or its licensors (as
the case may be) and you heveby b’an#er, assign and convey to LICENSOR all vight, title and interest in and to
the Customized Game Materials and LICENSOR and its permitted licensors may use any Customized Game
Materials made pub[ic[y available to you _f or any purpose whatsoever, 'mc[uding but not limited to fov purposes
of adverﬁsing and promoting the Soﬁ:wave;

(b) Youwill not use or permit third parties to use the Software Utilities and the Customized Game Materials cre-
ated by you ﬁ)v any commercial Jpurposes, mcluding but not limited to dis’[ribuﬁng, leasing, licevtsing, renting,
se“ing, or otherwise exploiting, tmnsfevring orassigning the ownership of such Customized Game Materials;
() Customized Game Materials must be distributed solely for free; provided, that you may contact LICENSOR
for alicense to commercially exploit the Customized Game Materials which LICENSOR may grant or deny in
its sole discretion; ‘

(d) Customized Game Materials shall not contain modifications to any other executable files;

(e) Customized Game Materials must be used alone and can be created if the Customized Game Materials will
be used exc[usive[y in combinationwith the commercia“y released retail version of the Software

(f) Customized Game Materials caniot contain libelous, defamatory or other illegal material, material that is
scandalous or invades the vighl:s of Pprivacy or pub[icity of any third party, or contain any trademarks, copyrighb
protected work or other property of third parties (without a valid license); and

(g) All Customized Game Materials must contain the proper credits to the authors of the Customized Game
Materials and must indicate that LICENSOR is not the author of the Customized Game Materials with addi-
tional language that “THIS MATERIAL 1S NOT MADE, GUARANTEED OR SUPPORTED BY THE PUBLISHER
OF THE SOFTWARE OR ITS AFFILIATES.”

LIMITED WARRANTY

LICENSOR warrants to you (if you are the initial and original purchaser of the Software) that the original
storage medium ho[d'mg the Soﬁwave is ﬁee ﬁom dqfects in material and workmanship under normal use and
service for 9o days from the date of purchase. If for any reason you find a defect in the storage medium during
the warranty period, LICENSOR agrees to replace, free of charge, any Software discovered to be defective within
the warranty period as long as the Software is currently being manufactured by LICENSOR. If the Software is
no longer available, LICENSOR retains the right to substitute a similar program of equa[ or greater value. This
warranty is limited to the storage medium containing the Software as originally provided by LICENSOR and
is not app[icab[e to normal wear and tear. This warranty shall not be app[icab[e and shall be void gf the defect
has arisen Hnyough abuse, mistreatment, or neg[ecb Any imp[ied warranties pvescvibed 'oy statute are expvess[y
limited to the 9o-day period described above.

Except as set ﬁ)lrth above, this warranty is in liew of all other warranties, whether oral or written, express or
implied, including any other warranty of merchantability, fitness for a particular purpose or non-infringement,
and no'other representations or warranties of any kind shall be b'mding on LICENSOR.

When returning the Software subject to the limited -warranty above, please send the original Software only to
the LICENSOR address spec@ﬁed below and include: your name and return address; a photocopy Qf your dated
sales receipt; and a brief note descvibing the defect and the system on which you are running the Soﬁware.

IN'NO EVENT WILL LICENSOR BE LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
RESULTING FROM POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF THE SOFTWARE, INCLUDING DAMAGES
TO PROPERTY, LOSS OF GOODWILL, COMPUTER FAILURE OR MALFUNCTION AND, TO THE EXTENT
PERMITTED BY LAW, DAMAGES FOR PERSONAL INJURIES, EVEN IF LICENSOR HAS BEEN ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. LICENSOR'S LIABILITY SHALL NOT EXCEED THE ACTUAL PRICE
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SOFTWARE. SOME STATES/COUNTRIES DO NOT ALLOW LIMITATIONS ON HOW
JLIED WARRANTY LASTS AND/OR THE EXCLUSION OR LIMITATION OF INCIDENTAL OR
AL DAMAGES; 50 THE ABOVE LIMITATIONS AND/OR EXCLUSION OR LIMITATION OF
IAYNOTAPPLY TO YOUL THIS WARRANTY. GIVES YOU SPECIFIC LEGAL RIGHTS, AND YOU
OTH RREGHTS THATVARY FROMJURISDICTION TO JURISDICTION.

will terminate automaﬂm“y fyou fa[[ to comp[y with its terms and conditions. In such event,
U copies of the Soﬁware and all of its component parts. You can also end this Agreement by
ling the "-\ ave and all copies and veproductwns qf the Soﬁwave and de[etmg and permanent[y purg=-
Sfy“t\ya?e‘ ﬁ.am any client server or computer onwhichit has been installed.
H ; . .

i =

by a; nqa-ﬂlatﬁ"}he terms of this Agreement are not specifically enforced, LICENSOR will be wrepavab[y 1l

[ and thev,g‘bre you agree that LICENSOR shall be entitled, without bond, other security, proof of dam-~ ~ = =

F ppv?p' te‘ equitable vemedles with respect smy qf this Agreement in addition to any other available -. i _r <+

NDEMNITY

ouagree (o indemnify, defend and hold L1 CENSO]I, avtners, [wensors affiliates, contractors, officers,

tors, employees and agents harmless from all damages, losses and expenses arising directly or mdlvecﬂy ﬁ‘o‘m
acts and omissions to act in Msmg the Sqft-gre "pursuant to the terms of the Agreement. —

p

greewﬂznt represents the compls =
L prior agreements and repvesentahMB'eﬁeen
2 lf‘@vty‘pmwswn of this Agre(emenﬂg held to be
rmed ovdy.to the extent necessary to make'lt enf
Thts Agreement shaﬂ U

be amended only by a writing
&L)[efor aYly YEaSOYl, Such.




Technical support

Free customer service

Our customer service is available 24 hours a day, seven days per week via email. If you have any
questions or problems with one of our products, we offer you answers and solutions to the frequently
asked questions at our forum or you can drop us an email under the following address:

support@kalypsomedia.com
forum.kalypsomedia.com

Therefore, we need the following information:

- The complete product name.

- If available, the exact error message and a description of the problem.

Both services are free of charge. Please note, that we are not able to anwser requests concerning
tips and tricks via email. X

However, before you.contact our support team:

- Please make sure that your PC fullfills the system requirements.

- When you are placing the call, please make sure that your PC is switched on. Additionally, please
start the DxDiag program before your call, as the information from this Microsoft software will help us
to find the problem.

How to start the DirectX diagnostic program (“DxDiag”):

Windows XP: Please click on the “Start’-Button on the taskbar and afterwards
,Run”. Please enter “dxdiag” (without quotation marks) and click on ,OK".
Windows Vista: Please klick on the “Start’-Button. Under “Start search” please
enter “dxdiag” and push the ,Enter’-Button.

Exchange of serial codes (serial number / CD-Key)
NOTE: serial codes cannot be replaced! Please make sure, that you don‘t lose

your serial code. In case of loss, you have to buy a new game. Therefore, please avoid requests in
this vein.
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Windows, le bouton Démarrer de Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE et les logos Xbox sont
des marques de commerce du groupe Microsoft, et « Games for Windows » et le logo du
bouton Démarrer de Windows sont utilisés sous licence Microsoft.




